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1 比赛内容 

1.1 比赛简介 

  公元前 138 年，张骞出使西域，司马迁有一个非常经典的概括

叫“凿空”——就是丝绸之路从欧洲到亚洲，几乎实现了全线贯通。

鉴于自古以来这条路上基于贸易而展开的丰富人文交流，丝绸之路被

视为文明交往之路。从“丝绸之路”到“一带一路”，说明 21 世纪

人类依然需要在欧亚非大陆进一步实现互联互通，这是全球化的需要，

也是人类在不同阶段所进行的文明交流互鉴探索，符合人类命运共同

体理念。习近平主席在“一带一路”国际合作高峰论坛开幕式上的演

讲中指出，我们要坚持创新驱动发展，加强在数字经济、人工智能、

纳米技术、量子计算机等前沿领域合作，推动大数据、云计算、智慧

城市建设，连接成 21 世纪的“数字丝绸之路”。 

数字丝路挑战赛项包含智能编程及视觉识别等任务，1-3年级组

需独立设计机器人，自行遥控操作完成相应任务。4-6 年级组需独立

设计机器人、编写程序，根据传感器自行判断完成相应任务。7-9 年

级组需要设计机器人、编写程序，机器人根据二维码及物体信息进行

视觉识别，再根据识别到的信息完成对应任务。  

1.2 比赛主题 

本届赛事以“数字丝路挑战”为主题，旨在通过开展机器人竞赛

和交流，引导学生了解古代丝绸之路的历史，学习张骞在这条漫长的
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路途中，遭遇了无数的困难和挑战，但他始终坚持下去、不放弃的勇

气和决心。了解“一带一路”政策，学习接触前沿领域技术，培养青

少年对科学的兴趣。通过开展机器人竞赛和交流，引导全国学生及社

会各界深度交流，将科技与文化相结合，促进机器人技术、产业发展

和人才的培养。 

1.3 参赛要求  

1.3.1 参赛者年龄 

参赛要求选手为 1-9 年级学生。 

1-3 年级组：适合 1-3 年级学生参加； 

4-6 年级组：适合 4-6 年级学生参加； 

7-9 年级组：适合 7-9 年级学生参加。 

1.3.2 参赛队伍 

每支队伍由 1 名带队教练、2~3 名学生队员组成。带队教练不参

与比赛。 

1.4 比赛场地及环境 

比赛场地由赛台、任务模型和场地图纸组成，如下图。 
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1.4.1 地图尺寸 

比赛场地图纸的尺寸为 1500mm×2383mm，各维度最大不得

超过±5mm 误差。如场地图纸尺寸小于场地内部尺寸时，以出发

点（长安）顶角为准铺装场地图纸。 

地图中黑线宽度为 25mm。 

1.4.2 赛台的内部尺寸 

内部尺寸为 1504mm×2392mm×72mm。 

1.4.3 赛场环境 

比赛场地放置在冷光源、低照度、低磁场和低太阳光干扰的

环境中。但由于一般赛场环境的不确定因素较多，例如，赛台搭

建过程中可能会有略微不平整，地图可能存在轻微褶皱、微小起

伏，地图赛道及线框尺寸存在误差（误差范围值 1~2mm 左右），

比赛道具尺寸存在误差（误差范围值 1~2mm 左右），受天气影响
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导致的环境光线变化等等。参赛队在设计机器人时应考虑各种应

对措施。 

2 器材及机器人规范 

2.1 比赛器材 

参赛队伍须使用组委会指定器材（详见官网）搭建机器人进行参

赛。参赛电子器材可选但仅限机器人主控器、直流电机、竞赛伺服电

机、五路红外巡线模块、压力触碰模块、电竞遥控手柄（1-3 年级组）、

AI 视觉模块（7-9 年级组）。不得使用超出赛项允许使用的设备。 

         

      

2.2 机器人规范要求 

2.2.1 参赛队伍在场地每轮比赛时只允许使用一个主控器（主

控器尺寸为 87.8×55.6×32mm，输出电压 6-8.4V）。 

2.2.2 搭建机器人电机使用数量不得超过 4个，传感器使用数

量不受限制。 
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3 比赛说明 

3.1 比赛赛制 

1-3 年级组使用遥控完成比赛。 

4-6 年级组、7-9 年级组由机器人自动完成比赛。 

比赛分为 2 轮，每轮比赛 120 秒，两轮比赛成绩均计入总

分。 

3.2 比赛评比 

比赛成绩取两轮分数总和，分数总和高的队伍名次列前。 

如出现分数相等时，取两轮比赛用时总和，用时总和更少的

队伍名次列前。时间秒数精确到小数点后两位。 

若两轮分数总和及用时总和都相同，取两轮中分数高的一轮

作比较，单轮分数高的队伍名次列前，若单轮最高分数相同，则

该轮用时更少的队伍名次列前。 

3.3 比赛任务 

竞赛场景为陆上丝绸之路。张骞从长安出使西域，开启了中西方

贸易大门，促进了中国与其他国家的贸易往来。穿过时空隧道，从丝

绸之路到一带一路，我们与其他国家进一步加强数字经济合作、启动

中欧班列、建设 5G 通讯塔、推动量子计算机等，搭建了沟通桥梁，

连接成 21 世纪的“数字丝绸之路”，促进文明交流互通的作用永远
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传颂于世。 

任务 
1-3 年

级组 

4-6 年

级组 

7-9 年

级组 

任务一：张骞出使西域 √ √ √ 

任务二：打开贸易大门 √ √ √ 

任务三：贸易往来 √ √ √ 

任务四：时空隧道（贯通古今） √ √ √ 

任务五：启动中欧班列 √ √ √ 

任务六：贸易数字经济（二维码识别） - - √ 

任务七：架设 5G 通讯塔 √ √ √ 

任务八：搭建沟通桥梁 √ √ √ 

任务九：提取量子计算机数据 √ √ √ 

任务十：获取能源（物体识别） - - √ 

任务十一：返回长安 √ √ √ 

备注： 

①1-3 年级组为遥控任务，4-6 年级组和 7-9 年级组为编程自动任务。 

②“√”为该组需执行的任务，“-”为该组无需执行的任务。 

3.4 比赛规则 

3.4.1 比赛前队伍将获得一定时间调试机器人。 
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3.4.2 每轮比赛前场地必须恢复至初始状态，参赛队员有 1 分

钟时间检查任务模型数量和模型初始状态。比赛开始后，

任务模型一旦初始状态被改变，不得以任何形式恢复初始

状态，一旦用手触碰任务模型，该任务将不再得分。 

3.4.3 参赛队员向裁判示意准备好之后，由裁判喊口令“开始”，

同时按下秒表开始计时，比赛正式开始。 

3.4.4 每次出发时，机器人垂直投影必须在起始区域（含黑线）

内。 

3.4.5 在规定时间内，机器人可多次往返起始区域（长安），

机器人两个驱动轮完全进入起始区域后，参赛队员可对小

车进行调整，包括更换零件、上传程序等，比赛用时不暂

停。 

3.4.6 比赛过程中，参赛队员若需要终止比赛，可举手示意或

大声喊“停”，裁判员即刻终止计时。比赛中途不允许停

止计时。 

3.4.7 机器人做任务的顺序、次数及方式不受限制。 

3.4.8 地图提供的循迹路线，参赛队员可自行选用。 

4 计分规则 

比赛根据各个任务完成情况进行计分，有过程评分和状态评分两
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种任务裁定方式。过程分是指裁判员需在比赛过程中及时跟进选手任

务完成情况并判定分数；状态分是指裁判员在比赛结束时，根据任务

状态判定选手完成情况并给予分数。 

任务 
1-3 年

级组 

4-6 年

级组 

7-9 年

级组 

任务一：张骞出使西域 30 30 30 

任务二：打开贸易大门 50 50 50 

任务三：贸易往来 80 80 80 

任务四：时空隧道（贯通古今） 60 60 60 

任务五：启动中欧班列车 60 60 60 

任务六：贸易数字经济（二维码识别） - - 60 

任务七：架设 5G 通讯塔 80 80 80 

任务八：搭建沟通桥梁 60 60 60 

任务九：提取量子计算机数据 50 50 50 

任务十：获取能源（物体识别） - - 140 

任务十一：返回长安 30 30 30 

合计总分 500 500 700 

4.1 任务一：张骞出使西域 

机器人从起始区域（长安）出发，完全离开起始区域。 
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初始状态 得分状态 

    

分数 30（过程分） 

得分

标准 

1、只要比赛过程中机器人离开起始区域即可得分； 

2、离开起始区域是指机器人垂直投影完全不在起始区域内（含黑线）。 

4.2 任务二：打开贸易大门 

机器人打开并穿过大门。 

初始状态 得分状态 
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分数 50（过程分） 

得分

标准 
比赛过程中机器人打开大门并整车通过大门白色虚线即可得分。 

4.3 任务三：贸易往来 

4.3.1 1-3 年级组 

机器人启动贸易机任务装置（打下贸易机的横杠），使立方

体翻转掉落在贸易机内，立方体落定后垂直向上的一面显示的商

品即为本次获取到的贸易商品。机器人需在地面上 4 个货物箱中

找到对应颜色的商品并运回长安。货物及颜色对应如下图。 

    

   陶瓷（蓝色）  茶叶（绿色）  黄金（黄色）  丝绸（红色） 
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初始状态 得分状态 

 

 

 

  

分数 
成功获取贸易商品，获得 40分（状态分）； 

准确运送商品回长安，获得 40分（状态分）。 

得分

标准 

1、贸易机内的立方体掉落在贸易机外、倾斜着掉落在贸易机内或卡住未

掉落下来，视为抽取贸易商品失败，无法贸易，任务三获得 0 分； 

2、在成功抽取到贸易商品后，运送正确的商品回长安，任务三获得 80

分；运送错误或多余的商品回到长安视为运送失败，任务三获得 40分。 

4.3.2 4-6 年级组、7-9 年级组 

机器人启动贸易机任务装置（打下贸易机的横杠），使立方

体翻转掉落在贸易机内。 
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初始状态 得分状态 

  

  

分数  80（状态分） 

得分

标准 

贸易机内的立方体掉落在贸易机外、倾斜着掉落在贸易机内或卡住未掉

落下来，均视为抽取贸易商品失败，该任务不得分。 

4.4 任务四：时空隧道（贯通古今） 

机器人推动时空舱，从古代（黄色区域一端）穿越到现代（蓝色

区域一端）。 

初始状态 得分状态 

  

  

分数  60（状态分） 
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得分

标准 

时空舱整舱到达蓝色连杆处，视为穿越成功，可得分；否则穿越不成

功，不得分。 

4.5 任务五：启动中欧班列 

启动中欧班列，让它驶离月台，到达目的地（底端站台）。 

初始状态 

  

得分状态 

 

分数 60（状态分） 

得分

标准 
中欧班列需整列到达底端站台才可得分，否则不得分。 

4.6 任务六：贸易数字经济（二维码识别） 

1-3 年级组和 4-6 年级组无需执行该任务，仅 7-9 年级组执行。 

每轮比赛前由裁判引导参赛选手在进出口贸易金额的两个二维
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码（如下图）中随机抽取一个，放置在准确位置。机器人扫描二维码，

并在主控器矩阵屏上显示当轮所抽取到的进口贸易额（显示“6”）或

者出口贸易额（显示“8”）。 

   

 

得分状态 

 根据二维码在主控器矩阵屏上正确显示 6或 8  

分数  60（过程分） 

得分

标准 

机器人必须通过识别二维码并在主控器上准确显示相应数字方可得

分，没有识别或显示错误数字均不得分。 

4.7 任务七：架设 5G 通讯塔 

机器人将 5G通讯塔从倾斜状态架设起来，使它完全直立。 
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初始状态 得分状态 

 

 

 

分数  80（状态分） 

得分

标准 

5G通讯塔必须完全直立方可得分；倾斜视为架设通信塔不成功，不得

分。 

4.8 任务八：搭建沟通桥梁 

机器人推动两段直立的桥面，使它们与地面平行，连接成一座桥

梁。 

初始状态 得分状态 

  

  

分数  60（状态分） 
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得分

标准 
需两个桥面均成功连接，才能得分；只连接一个桥面不得分。 

4.9 任务九：提取量子计算机数据 

机器人推动推杆，使计算机弹出硬盘。 

初始状态 

   

得分状态 

 

分数  50（状态分） 
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得分

标准 
硬盘有弹出即可得分。 

4.10 任务十：获取原油（物体识别） 

1-3 年级组和 4-6 年级组无需执行该任务，仅 7-9 年级组执行。 

每轮比赛前由裁判引导参赛选手在飞机和火车两张物体图片（如

下图）中随机抽取一张，放置在准确位置。机器人识别图片内容，并

在主控器矩阵屏上正确显示对应符号[飞机显示“A”（Airplane），火

车显示“T”（Train）]，可获得 60分。 

       

飞机（Airplane）                火车（Train） 

得分状态 

 根据图片信息主控器矩阵屏上正确显示 A或 T  

分数 物体识别并正确显示，可获得 60分（过程分） 
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得分

标准 

机器人必须通过识别图片内容并在主控器上准确显示相应字母方可得

分，没有识别或显示错误字母均不得分。 

若图片内容为飞机，则获取 2 桶原油；若图片内容为火车，则获

取 1 桶原油。 

识别后，机器人根据图片内容，推动原油补给站推杆获取原油，

成功将正确数量原油运回起始区域，可获得 80 分。 

初始状态 得分状态 

  

 

  

获取原油数量由图片信息确定

（飞机获取 2 桶原油/火车获取

1 桶原油） 
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分数 成功将正确数量原油运回起始区域，可获得 80分（状态分）。 

得分

标准 

机器人获取原油的数量，仅看比赛结束时起始区域（含黑线）内原油

的数量，多取或少取均不给分。 

4.11 任务十一：返回长安 

机器人在比赛结束前回到起始区域内。 

得分状态 

  

分数  30（状态分） 

得分

标准 

比赛结束时机器人整车在起始区域内（含黑线）即可得分，手动拿回

的不得分。 

4.12 扣分规则 

在比赛过程中，禁止用手触碰机器人及场地任务造型。  
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4.12.1 触碰机器人 

比赛开始后，禁止选手在起始区域外触碰机器人。每触碰一

次扣 10 分，机器人重回起始区域出发。 

4.12.2 触碰场地任务造型 

比赛前，选手需将任务造型归位并恢复至初始状态，检查、

确认场地任务造型无误后方可比赛。 

比赛开始后，禁止选手触碰场地任务造型，一旦触碰某一造

型该任务将不再得分。 

5 奖项设置 

本次赛事根据参赛队伍总成绩排名，按参赛人员比例晋级。 

5.1 省级区域赛 

省赛设一等奖、二等奖、三等奖和参与奖。 

获奖赛队的辅导老师(限 1 人)可获相应奖项的指导教师奖。 

5.2 全国总决赛 

国赛设置一等奖(含金、银、铜牌)、二等奖、三等奖。 

获奖赛队的辅导老师(限 1 人)可获相应奖项的指导教师奖。 
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5.3 证书发放 

上述所有获奖证书均由基金会统一签章制作，获奖赛队和教师可

在管理平台自行下载。 

6 赛场安全规则及行为准则 

参赛队伍必须了解并严格遵守赛场安全规则及行为准则，如出现

违规情况，视情节严重程度，由裁判委员会共同商讨，可作出取消比

赛资格的处罚。 

6.1 赛场安全规则 

6.1.1 参赛队伍应当按照比赛规则要求使用合格的设备进行

比赛，不得使用有害物质或非法装置搭建机器人。操控机

器人时不得针对其他参赛者或观众进行攻击性操作。否则

将由裁判委员会共同商讨，可作出取消比赛资格的处罚。 

6.1.2 参赛队伍需注意用电安全，防止水杯洒水导致短路，避

免造成用电事故。 

6.1.3 参赛队伍需遵循赛事精神，遵守比赛场馆行为准则，不

得做出争吵或辱骂他人、发生肢体冲突等行为。 

6.2 赛场行为准则 

6.2.1 参赛选手在比赛前需在规定的区域（备场区）内备赛，
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按照秩序册日期及顺序安排轮流上场比赛。 

6.2.2 禁止破坏比赛场地或桌子、其他队伍的材料或机器人等。 

6.2.3 禁止针对队员、其他队伍、观众、裁判或工作人员做出

不当言语或行为。 

6.2.4 禁止参赛队伍让其他队伍人员（或非参赛人员）冒名顶

替上场比赛。 

6.2.5 参赛队教练员不得干涉比赛进行及裁判的裁决。 

6.2.6 禁止任何不尊重裁判、不服从裁决的行为。 

6.2.7 禁止任何严重违背公平竞争精神的行为。 

6.2.8 禁止将食物或饮料带入指定的竞赛区域。 

7 其他说明 

在确保公平、公正的前提下，经总裁判长、副总裁判长、赛项裁

判长合议，可根据现场实际情况，对赛项有关候场时间、备赛时间、

轮候场次等细节问题进行调整，但不得影响计分规则。   

8 本赛项规则最终解释权归大赛组委会办公室 
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附录一：1-3 年级组评分表 

 

任务名称 任务分数 任务得分

机器人从起始区域（长安）出发，完全离开起始区域 30分

机器人打开大门并整车通过大门白色虚线 50分

机器人启动贸易机任务装置（打下贸易机的横杠），使立方体

翻转掉落在贸易机内
40分

机器人找到对应颜色的商品并运回长安 40分

机器人推动时空舱，从古代（黄色区域一端）穿越到现代（蓝

色区域一端）
60分

启动中欧班列，让它驶离月台，到达目的地（底端站台） 60分

— — —

机器人将5G通讯塔从倾斜状态架设起来，使它完全直立 80分

机器人推动两段直立的桥面，使它们与地面平行，连接成一座

桥梁
60分

机器人推动推杆，使计算机弹出硬盘 50分

— — —

机器人在比赛结束前整车回到起始区域内（含黑线） 30分

在起始区域（长安）以外触碰机器人 -10分/次

总分（最高500分）：

任务十：获取能源（物体识别）

任务十一：返回长安

扣分项目：触碰机器人

任务四：时空隧道（贯通古今）

任务五：启动中欧班列

任务六：贸易数字经济（二维码识别）

任务七：架设5G通讯塔

任务八：搭建沟通桥梁

任务九：提取量子计算机数据

任务三：贸易往来

1-3年级组计分表

队伍名称：                                        队伍编号：                             轮次：第                轮

比赛用时（精确到小数点后两位）：                                  秒

任务一：张骞出使西域

任务二：打开贸易大门
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附录二：4-6 年级组评分表 

 

任务名称 任务分数 任务得分

机器人从起始区域（长安）出发，完全离开起始区域 30分

机器人打开大门并整车通过大门白色虚线 50分

机器人启动贸易机任务装置（打下贸易机的横杠），使立方体

翻转掉落在贸易机内
80分

机器人推动时空舱，从古代（黄色区域一端）穿越到现代（蓝

色区域一端）
60分

启动中欧班列，让它驶离月台，到达目的地（底端站台） 60分

— — —

机器人将5G通讯塔从倾斜状态架设起来，使它完全直立 80分

机器人推动两段直立的桥面，使它们与地面平行，连接成一座

桥梁
60分

机器人推动推杆，使计算机弹出硬盘 50分

— — —

机器人在比赛结束前整车回到起始区域内（含黑线） 30分

在起始区域（长安）以外触碰机器人 -10分/次

任务十：获取能源（物体识别）

任务十一：返回长安

扣分项目：触碰机器人

总分（最高500分）：

任务四：时空隧道（贯通古今）

任务五：启动中欧班列

任务六：贸易数字经济（二维码识别）

任务七：架设5G通讯塔

任务八：搭建沟通桥梁

任务九：提取量子计算机数据

任务三：贸易往来

4-6年级组计分表

队伍名称：                                        队伍编号：                             轮次：第                轮

比赛用时（精确到小数点后两位）：                                  秒

任务一：张骞出使西域

任务二：打开贸易大门
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附录三：7-9 年级组评分表 

 

任务名称 任务分数 任务得分

机器人从起始区域（长安）出发，完全离开起始区域 30分

机器人打开大门并整车通过大门白色虚线 50分

机器人启动贸易机任务装置（打下贸易机的横杠），使立方体

翻转掉落在贸易机内
80分

机器人推动时空舱，从古代（黄色区域一端）穿越到现代（蓝

色区域一端）
60分

启动中欧班列，让它驶离月台，到达目的地（底端站台） 60分

机器人扫描二维码，并在主控器矩阵屏上显示正确数字（进口

贸易额显示“6”，出口贸易额显示“8”）
60分

机器人将5G通讯塔从倾斜状态架设起来，使它完全直立 80分

机器人推动两段直立的桥面，使它们与地面平行，连接成一座

桥梁
60分

机器人推动推杆，使计算机弹出硬盘 50分

机器人识别图片内容，并在主控器矩阵屏上正确显示对应符号

（飞机显示“A”，火车显示“T”）
60分

机器人成功将正确数量原油运回起始区域。（飞机运送2桶原

油，火车运送1桶原油）
80分

机器人在比赛结束前整车回到起始区域内（含黑线） 30分

在起始区域（长安）以外触碰机器人 -10分/次

任务十：获取能源（物体识别）

任务十一：返回长安

扣分项目：触碰机器人

总分（最高700分）：

任务四：时空隧道（贯通古今）

任务五：启动中欧班列

任务六：贸易数字经济（二维码识别）

任务七：架设5G通讯塔

任务八：搭建沟通桥梁

任务九：提取量子计算机数据

任务三：贸易往来

7-9年级组计分表

队伍名称：                                        队伍编号：                             轮次：第                轮

比赛用时（精确到小数点后两位）：                                  秒

任务一：张骞出使西域

任务二：打开贸易大门


