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1.比赛内容 

1.1 比赛简介 

AI+程序算法竞赛面向小学、初中和高中学生展开，选手

个人参赛，小学组参赛编程语言可选择图形化、Python 或 

C++，初中组参赛编程语言可选择 Python 或 C++，高中组

参赛编程语言选择 C++。比赛分为区域选拔赛和全国总决

赛，重点考察算法能力和编程能力。比赛宗旨为通过开展基

础性的贴近生活的程序算法竞赛，提升全国青少年计算机算

法知识及应用能力，激发青少年对学习计算机科学的热情与

兴趣，提升青少年信息学素养。 

1.2 比赛主题 

心有好奇，共创未来 

1.3 参赛要求 

竞赛分为小学组、初中组和高中（中专、职高）组，选

手不允许跨组别参赛，竞赛面向全国中小学生开放，选手个

人参赛。 

1.4 比赛场地与环境 

区域选拔赛为线上赛，全国总决赛为线下统一组织的网

络赛（如受疫情等不可抗力因素影响，则调整为线上赛）。

选拔赛选手需自备电脑参赛，操作系统要求 64 位 Windows 

10、Windows 11；需配备摄像头，建议分辨率 1280*768 及以

上；CPU 建议四代酷睿 i3 或 AMD 锐龙同级别及以上；网络



带宽推荐 2Mbps 及以上；推荐使用谷歌浏览器参赛，确保网

站适配。为防止替考、抄袭等作弊现象，必要的竞赛环节将

采用摄像头监考+人脸匹配+人工筛查等手段进行竞赛监查。 

1.5 比赛时长 

省级选拔赛为 90 分钟线上比赛，全国总决赛为 90 分钟

编程实操+5 分钟现场答辩。 

2.比赛平台及相关说明 

2.1 线上地址 

AI+程序算法竞赛云平台 

2.2 安装环境要求 

操作系统要求 64 位 Windows 10、Windows 11；需配备摄

像头，建议分辨率 1280*768 及以上；CPU 建议四代酷睿 i3 或

AMD 锐龙同级别及以上；网络带宽推荐 2Mbps 及以上；推

荐使用谷歌浏览器参赛，确保网站适配。 

2.3 编程语言和界面 

编程语言为图形化、Python 或 C++,选手参赛时选择一

种语言参赛。 



 
图形化编程界面 

 

Python 编程界面 



 

C++编程界面 

2.4 练习与比赛场景说明 

选手在大赛官网成功报名后，可登录比赛系统完成“赛

事模拟练习”备赛目标如下： 

（1）熟悉赛事平台界面，包括关卡数量显示栏、答题进

度、题目展示区、切换关卡以及主动交卷的按钮、倒计时提

醒等内容； 

（2）完成算法练习题，熟悉算法考题的形式和答题技巧。 

3.比赛任务及规则 

省级选拔赛，为区域线上赛，比赛时间为 2024年 3-5月，

试题为客观题+编程题。重点考察计算机算法能力和编程能

力，选手可使用图形化/Python /C++程序语言参赛作答，选

手参赛后在参赛平台查看参考大纲备考，并在规定的时间段

内进入赛事系统参赛作答，选手须在规定时间内完成规定题



目，编程题需调试后在线提交程序源代码。完成每道题目后，

提交系统自动打分。比赛结束后，根据成绩确定晋级名额及

获奖情况。 

决赛即全国总决赛，为线下统一组织的网络赛和现场答

辩（如受疫情等不可抗力因素影响，则调整为线上赛）。晋

级全国决赛的选手在规定时间内登录竞赛平台，根据现场公

布的主题及要求，完成指定程序设计与编写并提交。每位选

手现场答辩的时长为 5 分钟，每位选手随机抽选答辩题目，

每位选手需回答 2~3 个问题，评审专家将根据现场选手答辩

情况进行打分。决赛成绩将由系统进行初评，专家进行人工

复评。决赛成绩由编程分数+答辩分数组成。成绩确定后，进

行总决赛颁奖。 

命题方向：省级选拔赛各编程语言分为：客观题+编程

题，全国总决赛为：编程题＋现场答辩，其中客观题题目和

现场答辩题目以解决生活中常见的问题为基础，从计算机原

理、人工智能基础、算法设计及应用等维度多方面来考察学

生的信息学素养，现场答辩题目类型为知识性题目、纠错型

题目、材料分析题目等。 

4.计分及赛制 

4.1 赛制 



大赛采用区域选拔赛和全国总决赛两级赛制。区域选

拔赛以各区域组委会公布为准，全国总决赛由大赛组委会

统一组织。 

4.2 计分规则 

每道客观题选择正确的选项则得分，其中错选、多选

或者少选，均不得分。每道编程题包括多组预先设计的测

试用例。编程题的分值均等分到每个测试用例，各测试用

例独立计分。每个测试用例包含设置好的输入和输出。系

统后台评测服务器对程序进行编译。如果编译错误，不得

分；如果编译正确，该程序执行测试用例的输入得到一个

运行结果。运行结果与测试用例的输出一致则得到此测试

用例的分值；运行结果错误（包括结果错误、程序崩溃、

超出时间限制、超出内存限制等）则不得分。此题分值是

各个测试用例得分之和。每道题的最终得分取该题在考试

时间内各次提交得分的最大值。 

5.比赛评比 

5.1 奖励（排名规则） 

选拔赛成绩以选手该轮竞赛成绩为第一排名依据，成绩

相同的情况下比较答题时长，用时短者排名优先；决赛成绩

以选手该轮竞赛成绩为第一排名依据，成绩相同的情况下比

较答题时长，用时短者排名优先，时长相同的情况下比较选

拔赛成绩。 



5.2 奖项设置 

本比赛项目按照组别设置省级区域赛一等奖，二等奖和

三等奖。决赛一等奖，二等奖，三等奖；各组别一等奖前三

名(无并列)分别授予金、银、铜牌。 

组别分为三个组别：小学组、初中组、高中组。 

6. 犯规及取消比赛资格 

为保障比赛的公平公正，禁止任何作弊及违规行为，包

括但不限于代码作弊，替考，抄袭等。参赛人员违规情况的

事实、性质、情节等经核实认定后，将取消相关人员参赛或

获奖资格。 

7.其他说明 

在确保公平、公正的前提下，经总裁判长、副总裁判长、

赛项裁判长合议，可根据现场实际情况，对赛项有关候场时

间、备赛时间、轮候场次等细节问题进行调整，但不得影响

计分规则。   

8. 本赛项规则最终解释权归大赛组委会办公室。 

  



附录一：比赛过程评分表 

（一）选拔赛 

组别 描述 分值 

小学组（可选图形

化、Python、C++）、 

初 中 组 （ 可 选

Python、C++）、 

高中组（可选 C++） 

图形化： 

选择题 10道（每题 2分）（混选：单选 3 道，

多选 7道，多选或少选均不得分） 
编程操作题 4 道（总计 80分） 

100分 

Python： 

选择题 10道（每题 2分）（混选：单选 3 道，

多选 7道，多选或少选均不得分） 
编程操作题 4道（总计 80 分） 

100分 

C++： 

选择题 10道（每题 2分）（混选：单选 3 道，

多选 7道，多选或少选均不得分） 
编程操作题 4道（总计 80 分） 

100分 

 

（二）总决赛 

1.图形化编程 1 道题。 

指标 描述 分值 

主题创意 
作品主题明确、内容积极向上，具有较为明确的设计思想。 

80分 

内容丰富，玩法多样，内容原创。 

用户体验 
操作符合使用习惯，运行流畅，无 bug。 

有一定的引导与说明，逻辑清晰，功能完整。 

创新创意 
作品创意独特，表达形式新颖，具有想象力和表现力。 

角色声动，细节丰富，界面美观，布局合理，音乐音效运

用合理。 

程序设计 
程序设计思路清晰，逻辑结构严谨合理。 

代码规范，算法便捷，可读性强。 

 

2. Python、C++编程： 

指标 描述 分值 

程序设计 Python编程 7 道编程题； 80分 



C++编程 6 道编程题。 

每道编程题包括多组预先设计的测试用例，各测

试用例独立计分。每个测试用例包含设置好的输入和

输出。系统后台评测服务器对程序进行编译。如果编

译错误，不得分；如果编译正确，该程序执行测试用

例的输入得到一个运行结果。运行结果与测试用例的

输出一致则得到此测试用例的分值；运行结果错误

（包括结果错误、程序 崩溃、超出时间限制、超出内

存限 制等）则不得分。此题分值是各个测试用例得分

之和。每道题的最终得分取该题在考试时间内各次提

交得分的最大值。 

 

3.现场答辩： 

指标 描述 分值 

现场答辩 

学生现场问答逻辑清晰、语言得当；回答结构合

理、条理清晰；回答内容完整，无知识性内容错

误，无违背客观事实情况等。 

小学组：共 2道，含计算机知识题 1 道、算法知识

题 1道； 

初中组、高中组：共 3道，含计算机知识题 1道、

算法知识题/程序纠错题 1道、材料分析题 1道。 

20分 
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