
第五届（2024-2025 学年）

全国青少年科技教育成果展示大赛

模块化机器人竞技赛

组别：小学、初中、高中（含中职）



1.竞赛内容

1.1 竞赛简介

本赛项“模块化机器人竞技”是针对不同层次与年龄段

的比赛规则，在国务院印发《新一代人工智能发展规划》中

指出利用智能技术加快推动人才培养模式。模块化技术自诞

生起就意味着其在未来的极强的应用性能，在未来模块化的

手机、建筑、汽车、智能家居等都将应运而生，这种技术满

足用户个性化和多元化的需要,降低了成本和制造绿色化的

需要,优化了分析设计阶段,制造阶段。可以快捷、轻松地将

不同功能的设备模块组装成新的流程工艺生产系统各个模块

的维护保养和技术服务能够缩短设备调整的时间，大大提高

生产力。

本赛项考验参与者掌握模块化设计技术与创意创新的能

力应用，在场地中有模拟雪山救援的山地考验，也有故障物

品的搬运以及火星发射场的物资投放测试等等。比赛内容分

为两部分：创新设计的自动运行程序考验、实操的结构设计

与操控。考验选手使用模块化设备设计不同结构以应对场地

上不同场景下的装备适应能力、三维建模能力、程序编写能

力、临场应变能力和团队协作能力等。

1.2 竞赛主题

赛项主题为“创新应用、探索未来”

1.3 参赛要求



选手报名组别按参赛选手（在本年 9 月以后的）在读学

段分为小学、初中、高中（含中职）。

1.4 竞赛场地与环境

现场将按小学组、初中组、高中组组场地道具摆放，参

赛选手直接在赛场道具上操作。

2.器材规范

2.1 竞赛器材

各参赛队两个挑战的比赛器材均自备，每只参赛队伍限

用 1台模块化机器人。

2.2 规范要求

模块化结构的基础单元结构模块≤20 个（要求每个基础

模块完全相同，且每个单元结构模块带有电机），电源模块为整

体的供电模块需要≤1 个。

基础单元结构模块示例图

可使用的辅助铅笔、白纸（自主选择携带），电脑（电量

充足）：系统要求在 Windows7 以上或者相应的 pad、移动端设

备、网络设备自备（仅为比赛操作使用）。

赛前统一进行器材检查，不符合规定的器材禁止入场。



3.竞赛任务及规则

3.1 竞赛任务

3.1.1 小学组：

小学组场地说明

比赛场地分为手动任务和自动任务两个区域,整体尺

寸为长 350cm×宽 100cm。其中自动任务区中有连接起点

和终点的黑线用于巡线使用，巡线区尺寸为长 150cm×宽

100cm，灰色边线宽 2cm，用于放置高为20cm 的挡板,构成宽度

均为 46.5cm 的 2 个通道，弯道位置在下图中已标注。终点区尺

寸为 48cm×34cm。

物资区尺寸为长 100cm×宽 100cm，一侧放有两层台阶，低

层台阶长 60cm×宽 30cm×高 6cm，高层台阶长 60cm×宽

30cm×高 12cm，台阶两侧上会有指定物资，物资为5cm 立方体泡

沫模块，摆放在 4个蓝色圆点处。

仓库区尺寸为100x100cm，区域中心有30cm直径的圆环仓库，

边线处放有带有拨片的双色旗帜和一个 5cm 的立方体泡沫模

块。

小学组场地示意图



小学组比赛规则

巡线区任务：机器人从起点出发， 自动沿黑色轨迹线运

行并停在终点区域内。

雪山清障任务：

参赛选手完成机器人构型修改且能运行后手动遥控机器

人从台阶起点出发爬上两层台阶，每层台阶各有 2 个障碍物资，

将 4 个障碍物资推至物资库 1 和物资库 2，每个物资库内2 个障

碍物资；机器人由台阶上而下进入仓库区，如需调整结构要

在台阶上运行下且进入仓库区后调整，调整后放置的起点位

置有现场裁判指定。

仓库区任务：在仓库区的机器人需进入仓库区后拨动在

场地一侧的开关装置和将一个摆放在场地开关上方的物资模

块收集进入仓库重点区，最后机器人也需要完整进入终点圆

形仓库区中。

3.1.2 初中组：

初中组场地说明

比赛场地分为手动任务和自动任务两个区域，尺寸

为长 350cm×宽100cm。

巡线区尺寸为长150cm×宽 100cm，平面上有灰色虚线，用

于放置 2 块高为 20cm的挡板，长度分别为 35cm 和 50cm。终

点区尺 寸为 40cm×30cm。

仓库区尺寸为长 100cm×宽 100cm，区域中心的仓库（收



集桶）高为 10cm、直径为30cm，用于存放物资；4个物资点

直径均为 10cm，物资为 5cm 的立方体泡沫模块。

物资区尺寸为长 100cm×宽 100cm，一侧放有两层台阶，

低 层台阶长60cm×宽 30cm×高 6cm，高层台阶长 60cm×宽

30cm×高 12cm，台阶两侧上会有指定物资， 物资为 5cm 立方体

泡沫模块，摆放在4个蓝色圆点处。

初中组场地示意图

初中组比赛规则

巡线区任务：机器人从起点出发，自动沿黑色轨迹线运

行并停在终点区域内。

仓库区任务： 完成巡线任务后，参赛选手完成机器人构

型修改且能运行后（也可不修改，不改结构不能触碰）， 手

动遥控机器人结构收集4个物资投放到仓库物资收集桶中，在此

过程中机器人不得触物资收集桶，完成4个物资的叠放有附加分

（需要一到四层叠放状态）。

物资清障任务：参赛选手完成机器人构型修改且能运

行后，手动遥控机器人从台阶起点出发爬上两层台阶，每层台

阶各有 2 个障碍物资，将 4 个障碍物资推至物资库 1 和物资库



2，每个物资库内2 个障碍物资。

3.1.3 高中组：

高中组场地说明

比赛场地分为手动任务和自动任务两个区域，整体

尺寸为 360x120cm。

巡线任务区整体尺寸为160x120cm，平面上有灰色虚

线区域，用于放置2块高为 20cm 的挡板，终点区尺寸为 40cm的

正方形平面区域。

操作任务区位200x120cm，图示山坡位于此区域内，是

尺寸为120×50x5cm的长方形平台，区域中一侧有尺寸40cm

的正方形基站区域，基站一侧有随机摆放的4个尺寸为5cm

的正方形泡沫物资；在平台下方放置有2个内外嵌套的物资

收纳桶，内桶直径20cm、高20cm，外桶直径40cm、高5cm。

场地最右侧区域内放置有开关装置，为一个长36cm、宽

16.5cm的装置，旗子高16cm，可活动范围为两边各45°，比

赛开始前旗子应提前拨动到靠近中转站的一侧（黄色的一边）

；另外放置有直径5cm、高5cm的橙色圆柱作为建筑区的建筑

物料。终点区为边长40cm的正方形平面区域。



高中组场地示意图

高中组比赛规则：

巡线区任务：机器人从起点出发，穿越峡谷区S弯道自

动沿黑色轨迹线运行并停在终点区域内，其中弯道位置为T

形障碍正对的黑色线轨迹线处。

基站能量任务：参赛选手完成机器人构型修改且能运行

后（也可不修改，不改结构不能触碰），爬上山坡，进入基

站，将一侧的能量块补充进发物资收纳桶中（图示发射塔位

置为物资收纳桶摆放区域）。

发射区任务：手动遥控机器人从台阶而下，进入此区

域，在靠近观众区的一侧有可拨动的开关需要触发；在一

侧远点处有随机摆放的圆柱体建筑物料，需要将两块物品

叠放放在一起后进入终点区。

3.2 安全规则

3.2.1 参赛选手需使用的工具应做到规范使用，做到安

全保护工作；

3.2.2 参赛选手进入赛场要听从现场裁判员指挥，比赛

过程中不得随意走动，不得奔跑，追逐，打闹，不得扰乱比



赛秩序。

3.2.3 禁止私拉电源进场；

3.2.4 禁止触摸行进中的机器人设备；

3.3 竞赛流程及规则

3.3.1 比赛流程

比赛前，裁判长宣布赛场纪律和比赛顺序。正式开始，

各参赛队根据裁判长宣布的比赛顺序依次进行比赛，严格按

照规则要求的准备时间做准备。

比赛中由场地起点开始运行，按顺序执行任务。到达规

定时间即停止计时，计算分数和时间；任务执行完即停止计

时，计算分数和时间。

小学组 30 分钟 150 秒/次 2 次

初中组 30 分钟 150 秒/次 2 次

高中组 30 分钟 240 秒/次 2 次

1.现场编程调试时长： 在此时间内， 每个组别所有参赛队伍统一进行编程 与

调试。

2.规定任务时长： 机器人完成比赛所限定的起止时间， 未在规定时间内完

成比赛则强制结束本次比赛。

3.3.2补充说明：

比赛机器人启动方式与运行方式：巡线区任务为自主运行，障

碍区、物资区、仓库区任务等均为手动遥控。



执行自动任务时，只能使用一个程序。执行自动程序后，

选手应双手离开操作设备（手机或平板），不得继续操控，

直到当前程序结束。

在任务完成所限定的时间内，参赛机器人如发生结构

脱落，在不影响机器人正常运行的情况下，参赛选手可请

求裁判帮助取回脱落件。

在比赛过程中更换机器人结构任务计时不停止。

裁判现场确定竞赛顺序，有任何需要触碰机器人的需求时

需示意裁判员，裁判员同意后才可以触碰，否则可能导致在触

碰时直接结束本轮成绩。

3.3.3比赛结束：

机器人完成任务，选手喊停比赛结束。

机器人行进过程中突然静止且10秒内没有动作的可能性。

机器人行走过程中发生侧翻或仰翻且无法复位。

机器人未按规定任务路线行进。

机器人行进过程中，参赛选手触碰到机器人的任意部位。

4.计分及赛制

4.1 赛制

比赛形式：以学校为单位组队参赛，每名同学只能报名

一个组别且符合对应年龄和年级；

队伍组合：2 人/队



4.2 计分规则

完成规定的任务得到相应的分数具体细则如下：

4.2.1 小学组评分规则

成功通过转弯处(共 2 处)。 5 分/处

机器人运行过程中触碰挡板。 -2 分/次

机器人完整停在终点区域内。 10 分

机器人部分进入终点区。 5 分

机器人爬上台阶，每层10分 20分

机器人由台阶上爬下且进入仓库区，压边线-5 分，

出边线任务结束
10 分

机器人将泡沫模块放进仓库，每个5分，压线算进每

个-2分
20 分

机器人将 1 个物资点的泡沫模块取出并放入

仓库并使其最终位于仓库区内，压仓库边线-5分。 10 分

成功拨动开关 10 分

机器人成功进入仓库区内，部分进入-5分 10分

机器人成功完成全部规定任务且用时少于规定

时间

每提前1 秒

+1 分



4.2.2 初中组评分规则

机器人成功通过直角弯。 5 分

机器人成功通过圆弧弯。 5 分

机器人完整进入终点区。 10 分

机器人部分进入终点区。 5 分

机器人运行过程中触碰挡板、机器人在运行中离开黑线。 -2 分/次

机器人分别将 4 个物资点的泡沫模块取走并放入

仓库围挡内，机器人每触碰圆桶-2分。
10 分/个

4 个泡沫物资在仓库中完成立柱叠放附加 10 分 10 分

机器人爬上台阶(共 2 层)。 5 分/层

将台阶两侧的 4 个泡沫模块推下，泡沫模块落在

物资库内且不压线。
5 分/个

将台阶两侧的 4 个泡沫模块推下，泡沫模块落在

物资库内且压线。
3 分/个

机器人成功完成全部规定任务且用时少于规定

时长。

每提前 1

秒+1 分

4.2.3 高中组评分规则

成功通过转弯处(共 2 处)。 10分/处

机器人运行过程中触碰挡板、运行中脱离黑线 -2 分/次

机器人完整停在终点区域内。 10 分



机器人部分进入终点区。 5 分

机器人爬上山坡 5分

机器人进入基站 5分

机器人将泡沫模块放发射塔，外圈每个 5分、内圈每

个10分
40 分

机器人由山坡而下成功进入发射区
5分

成功拨动开关 5分

完成建筑物资叠放 5分

进入终点仓库区 5分

机 器人成功完成全部规定任务且少于规定时

长。

每提前1 秒

+1 分

5.竞赛结果

5.1 排名规则

采用分数+时间的排名方式，即分数越高排名越靠前。

规定任务时长内只完成部分任务，按实际完成的任务计算

得分。取两次比赛得分高的一次计为成绩，成绩高者排名靠前，

若成绩相同，用时少者排名靠前。为避免出现并列情况，首先在

计时过程中应当至少精确到小数点后2位；若分数、完成时间均

相同，并列的选手需进行加赛，加赛仅考察选手在自动任务

区中的分数和时间，成绩择优排名靠前；若加赛中选手成绩

与时间完全一致，则进行二轮加赛，直至区分出排名顺序。



6. 犯规及取消竞赛资格

6.1存在以下的情况犯规

任何未按规则执行的参赛流程均视为犯规，立即停止其当次

的参赛机会。

任何在设备运行中对设备的触碰均视为犯规，立即停止其当

次的参赛机会。

7.其他说明

在确保公平、公正的前提下，经总裁判长、副总裁判长、赛

项裁判长合议，可根据现场实际情况，对赛项有关候场时间、备

赛时间、轮候场次等细节问题进行调整，但不得影响计分规则。

8. 本赛项规则最终解释权归大赛组委会办公室。



附录一：竞赛过程评分表

参赛队员：

参赛队名： （以秩序册为准）

参赛队号： （以秩序册为准）

组别：☑小学组 □初中组 □高中组（含中职）

序号 任务名称 说明 分值 第一轮得分 第二轮得分

1

成功通过转弯处(共

2 处)
5 分/处

机器人运行过程中触

碰挡板
-2/次

机器人进入终点区

完 整 进 入 10

分、部分 5分

2

机器人爬上台阶

第一层10分

第二层10分

机器人将泡沫模块放

进仓库

每个5分

压线算进每个

-2分

机器人由台阶上爬下

且进入仓库区，

进入 10 分压边

线-5分

3

将 1 个物资点的泡沫

使其最终位于仓库区内

10 分、压线-5

分

成功拨动开关 10分

进入仓库区 10分，部分-5

时间

时间奖励分



总分

最终成绩

选手签字：

裁判员签字：



初中组

参赛队员：

参赛队名： （以秩序册为准）

参赛队号： （以秩序册为准）

组别：□小学组 ☑初中组 □高中组（含中职）

序号 任务名称 说明 分值 第一轮得分 第二轮得分

1

成功通过转弯处(共

2 处)
5 分/处

机器人运行过程中触

碰挡板、脱离黑线
-2/次

机器人进入终点区

完 整 进 入 10

分、部分 5分

2
物资收集，总 4个

10分/个

触碰圆桶-2

叠放任务 10分

3
爬台阶

第一层 5分

第二层 5分

物资收集
5分/个、压线 3

分

时间

时间奖励分

总分

最终成绩



选手签字：

裁判员签字：



高中组

参赛队员：

参赛队名： （以秩序册为准）

参赛队号： （以秩序册为准）

组别：□小学组 □初中组 ☑高中组（含中职）

序号 任务名称 说明 分值 第一轮得分 第二轮得分

1

成 功 通过 转弯处

(共 2 处)
10 分/处

机器人运行过程中

触碰挡板、脱离黑线
-2/次

机器人进入终点区

完整进入 10

分、部分 5分

2
山坡任务

爬上 5分

进入基站5分

发射塔投放任务总 4

个

外 圈 每 个 5

分、内圈每个

10分

3

机器人由山坡而下

成功进入发射区

5分

成功拨动开关 5分

完成建筑物资叠放 5分

进入终点仓库区 5分

时间

时间奖励分



总分

最终成绩

选手签字：

裁判员签字：


